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Meie Kivilinna koolis oleme valmis digipoordeks

Taotlus Tartu linna konkursile ,,Meie kool on valmis digipéérdeks”

Tartu Kivilinna Kooli digipédrde moto: TIGUTEGUSAST DIGITEGUSAKS!

VISIOON: Tartu Kivilinna Koolis on inspireeriv digikultuur, mis innustab k&iki koolipere liikmeid
tehnoloogiast labipdimunud maailmas julgelt, loominguliselt ja teadlikult tegutsema.

EESMARK: Kivilinna kooli eesmark digipdérde labiviimisel on kogu kooli hdlmava siisteemse tegevuse
kaudu luua alused inspireeriva digikultuuri kujunemiseks.

Muudatuste jatkusuutliku elluviimise iheks oluliseks teguriks on terviklik lahenemine ja seetdttu
keskendume digipoorde labiviimisel tegevustele, mis tagavad kogu kooli suhteliselt Uhtlase
Ulemineku. Me ei vota eesmargiks viia digipoore labi konkreetselt Ghes Oppeaines, kooliastmes voi
monele muule konkreetsele sihtrihmale suunatult, vaid peame oluliseks (ihise meeskonnana
edasiliikumist, kus tugevamad toetavad neid, kes abi vajavad ja Uhiselt jagatakse juba kogutud
teadmisi-oskusi.

Kooli 6pikeskkonna kujundamisel on (iheks olulisemaks vétmeisikuks Gpetaja, mistéttu mojutab tema
digioskuste areng kooli Uldise digikultuuri kujunemist kdige tugevamalt. Seega on keskseks
sihtgrupiks Opetaja, eelkdige Opetajate positiivsete hoiakute suurendamine digitegevuste
rakendamiseks nende igapaevases 6ppetdods ja nende digipadevuste areng.

Tervikliku |3henemise tagamiseks kaasame ka &pilased ja lapsevanemad. Opilaste kaasamise
eesmargiks on juhtida neid kasutama digitehnoloogiat teadlikult harivate (ilesannete taitmiseks,
lapsevanemate puhul on eesmargiks ndidata digitehnoloogia vdimalusi Oppimise koitvamaks
muutmiseks, ilma et see kaotaks &dra voi vdhendaks teiste teadmiste-oskuste omandamist —
digipadevus on ks, kuid mitte ainus padevus, mida koolis omandatakse, samas aga voib selle
kasutamine toetada tugevalt teiste saavutamist.

Eesmargi saavutamiseks uuritakse esmalt nii Opetajate, dpilaste kui lapsevanemate hoiakuid ja
digipdordeks valmisolekut ning viiakse ldbi Opetajate digipddevuste madaratlemine (ldhtuvalt
Opetajate haridustehnoloogiliste padevuste hindamismudelist) ja projekti I6ppedes anallilisime
toimunud muutusi esialgsete andmetega vorreldes.

Digipoorde elluviimisel Kivilinna koolis toetume neljale olulisele sambale:

e Siimbiootiline 6piprotsess: ehk Uhine ja vastastikuselt kasulik dppimine — nii kolleegi kui dpilaste
olemasolevate teadmiste ja oskuste kasutamine OGpetamisel-Oppimisel ja Oppematerjalide
loomisel (Gpetajad viivad koos kolleegidega labi tunde, jagavad oma teadmisi ja materjale ning
loovad koos kolleegide ja ka Opilastega Gppematerjale — positiivsed naited on koolis loovtédde
kaigus tehtud materjalidest olemas)

e Digikommunikatsioon: ehk digitaalse kogemuse jagamine, mis hdlmab regulaarsete digiminutite
sisseviimist nii Gpetajatele kui Opilastele (labiviijaks vGivad olla nii Gpetajad, Opilased kui ka
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lapsevanemad vGi teised huviriihmad); lisaks alustame lastevanemate koolitustel digidppe
kasutamisega, et vdhendada lastevanemate hirme ja muresid seoses digipdoérdega; kutsuda
lapsevanemaid Gpilastele digitunde labi viima

e Uuriv ldhenemine: ehk téenduspdhine ldhenemine, kus esmalt selgitatakse uuringutega valja
algseis, mille pohjal on véimalik hinnata arengut; tGheks olulisemaks on Opetaja eneseanaliiiisi
oskuse areng — oskus hinnata oma digipadevuste taset (ldhtuvalt Opetajate
haridustehnoloogiliste padevuste hindamismudelist); Opilaste, Opetajate ja lapsevanemate
ootuste/kartuste véljaselgitamine seoses digipoordega; tagasisidestamine: foorumid (nii
lapsevanemate foorum kui laste foorum, kus anallisitakse tehtud tegevusi ja planeeritakse
edasisi)

e Kivilinna digiprofiil: ehk missugune on digipadev Kivilinna dpetaja; koostatakse uhiselt kirjeldus,
milles on toodud &ra konkreetsed padevused-teadmised-oskused ja tegevused, mida Kivilinna
Opetajalt digipoorde kdigus oodatakse

Viljundid esimese ppeaasta IGpuks:

1. Tartu Kivilinna Kooli 6petajad omavad positiivset hoiakut digitegevuste integreerimiseks oma
igapaevasesse Oppetddsse.

2. Koikide Gpetajate digipadevuste tase on téusnud (lahtuvalt Gpetajate haridustehnoloogiliste
padevuste hindamismudelist).

3. Opilane on teadlik digitehnoloogia harivate vdimaluste kasutamisest.

4. Lapsevanem mdistab digipdadevuse rolli Opilase Uldises arengus ja Opitegevuses, selle
vajalikkust kaasaegses Uhiskonnas edukaks tegutsemiseks.

Hetkeolukord

Hetkeolukorra kaardistamiseks viidi koolis 2015. a mais labi uuring (Lisa 1), millega selgitati vélja
Opetajate valmisolek digipoordeks ja samuti koguti infot juba olemasolevate teadmiste ning
kasutatavate digivOtete, programmide ja Opikeskkondade kohta. Lisaks koostas IT-juht Ulevaate
koolis olemasolevast IT-taristust, mida Oppetod labiviimiseks saab kasutada ning kirjeldas
olemasoleva arvutivorgu olukorda, tuues vialja arendusvajadused. Haridustehnoloog kaardistas
Opetajate IKT-alased koolitused viimastel aastatel ja selgitas vilja koolitusvajadused.

Inimressurss

Valmisolek digipodrdeks on koolis olemas: 78 % kiisimustikule vastanutest vaitis, et nad on valmis voi
juba kasutavad Oppet66s uusi tehnoloogiaid (Joonis 1). Otseselt vastu uute tehnoloogiate
kasutamisele ei olnud keegi.
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Joonis 1. Viin oma 6ppetddd Iéibi voi olen valmis Iébi viima uusi tehnoloogiaid kasutades

Paljudel 6petajatel on juba olemas laialdased IKT-alased teadmised ja oskused, mille kasutamist on
hetkel piiranud olemasoleva arvutivérgu puudused ehk peamiselt wifi puudumine. Isegi hetkel
suhteliselt piiratud véimaluste korral on loetelu O&petajate poolt kasutatud digivGtetest,
Opikeskkondadest ja programmidest suhteliselt aukartustaratav (vt loetelu kiisimus nr 5 Lisa 1)
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Naitena voib siinkohal tuua alljargnevad: Microsoft Office erinevad véimalused, keskkonnad Kahoot,
LearningApps, Prezi, spellic.com, TheTeachersCorner, Solid Edge Nx Cube, Hot Potatoes, GeoGebra,
Google Drive, padlet, Thinglink, bit.ly, Blogger, Slide Share, Quizlet, YouTube, Getwapps, Pinterest,
PowToon, Mentimeter, Kidspiration, Puzzlemaker, voicethread, Weebly, ClassMarker, Testmoz, QR
koodide kasutamine Gppet6os, programmeerimine keskkondades studio.code.org, Scratch, Lightbot,
Robozzle jne.

Koolitustel osalemine

95% kooli Gpetajatest (Lisa 2) on labinud arvutikasutuse baaskoolituse (Arvuti koolis; DigiTiiger)
(Joonis 2). Lisaks on enam kui 80% Opetajatest osalenud erinevaid teemasid kasitlevatel ildharivatel
IKT-alastel koolitustel (nditeks IKT vahendite integreerimine kooli dppekeskkonda, Eesmargiparane
digitehnoloogiate kasutamine ainetevahelises |G6imingus, Projektipaun - IKT oskuste rakendamine
Oppeprotsessis; valik IKT vahendeid Oppetdds kasutamiseks; infotehnoloogia kasutamine
Opiprojektide labiviimisel) voi metoodilistel koolitustel. 53% Gpetajatest on tdiendanud ennast mdne
konkreetse programmi v&i Opikeskkonna kasutamise alal ning kolmandik Opetajatest (33%) on
omandanud teadmisi, kuidas hariduslike erivajadustega (HEV) Gpilastega t66s IKT-d efektiivsemalt
kasutada.
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Joonis 2. IKT-koolitustel osalemine

Vastavalt labiviidud uuringule (Lisa 1) soovivad praegugi 56% kisitlusele vastanutest ennast IKT-
alaselt taiendada, mis naitab, et kooli t66tajad on mdistnud IKT rolli olulisust ja sellega seotud
enesetdiendamise vajalikkust kaasaaegses Gppetegevuses (Joonis 3).
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Joonis 3. Sooviksin ennast IKT alaselt tdiendada
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Olemasolev taristu:

e 28+1 arvutiga arvutiklass

e 26+1 arvutiga arvutiklass

e 16+1 arvutiga tehnikalabor

e 4 tahvelarvutit

e 21 projektorit

e 39 televiisorit

e 2 SMART tahvlit

e 1 dokumendikaamera

e Koikides klassiruumides on Opetajatel oma téoarvuti

e CNC-freespink

e 3D-printer

e 13 LEGO Mindstorms NXT robootikakomplekti

e 6 LEGO Mindstorms EV3 robootikakomplekti

e 12 LEGO Mindstorms WeDo robootikakomplekti

e 8 Arduino kontrollerplaati robotite ja intelligentsete seadmete ehitamiseks

e Digiluubid

e LabPro komplektid loodusainete katsete labiviimiseks

e Meediakeskus stuudionurgaga, koos vajaliku tehnika ja tarkvaraga: 2 videokaamerat, 2
peegelkaamerat, raadiomikrofonide komplekt

Arvutivork:

Oppetdo labiviimist kaasaegsel tasemel on tugeval takistanud see, et koolil puudub tildkasutatav wifi
lahendus. Kasutusel on ks wifi ruuter, millega saab vajadusel wifi vorgu mingis koolimaja osas luua.
Seda lahendust kasutatakse Opetajate poolt aktiivselt, kuid ainult tGihe ruuteri olemasolu ei vdimalda
mitmel Opetajal korraga viia labi tundi, kus Opilased nutiseadmeid kasutavad. Seetdttu on wifi
puudumine hakanud juba vaga teravalt tunda andma, sest ndudlus Uletab kooli véimalused.
Nutiseadmed on valdavalt dpilaste endi omad, lisaks on ainedpetajal voimalik kasutada ka nelja kooli
tahvelarvutit. Opetajate huvi ja valmidus nutiseadmete kasutamiseks dppetegevuses on olemas.
Kdesoleva Oppeaasta I6pus oleme koolis katsetamas Unifi seadmetel pohinevat wifi lahendust,
millega oleks suigisest voimalik katta 1,5 korrust (kooli vajadus oleks aga 6 korda suurem).

Tegevuskava

Digipoorde labiviimise ja seatud valjundite saavutamise tegevuskava:

Aeg Tegevus

marts 2015 e Lastevanemate foorum, mille (iheks teemaks digipéére Kivilinna koolis: uuring
ja arutelu lapsevanematega (digiseadmete olemasolu lastel, valmisolek lubada
neid koolis kasutada, lastevanemate hoiakud digiGppe osas — sealhulgas
kartused ja mured)

mai 2015 e Uuring Gpetajatele: hoiakute ja valmisoleku valjaselgitamine, labitud IKT-alaste
koolituste ja koolitusvajaduse kaardistamine, kasutatavatest digivGtetest,
programmidest ja dpikeskkondadest lilevaate saamine

e Ulevaade olemasolevast IT-taristust ja arvutivérgu olukorrast, vajaduste
valjaselgitamine

e laste foorum: arutelu nende valmisolekust oma digiseadmeid Gppetdos
kasutada ning Ghistegevusteks dpetajatega ja oma teadmiste jagamiseks
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august 2015 |e 27. augustii  Bdpetajate  digiseminar TU  Haridusuuenduskeskuses
(informeerimine, Uhistes pOhimotetes kokkuleppimine, Opetajate
digipddevuste lahtetaseme kaardistamine)

e Rakenduskava koostamine. Rakenduskava hdlmab neljas sambas viljatoodud
pohipunktide elluviimiseks labiviidavate tegevuste maaratlemist

september e Uhiselt kokkulepitud tegevuste labiviimine vastavalt loodud Kivilinna
2015 - mai digiprofiilile (naiteks Apetaja viib labi vahemalt 1 digitunni nddalas; Gpetaja
2016 annab Uhe avatud tunni, kus kasutab digitegevusi; Opetaja koostab koos

Opilastega vahemalt Uhe digiGppevahendi; koolis toimuvad digiminutid jne)
e Jaanuaris 2016 vaheanalls | poolaasta tegevuste osas
september e Lastevanemate Uldkoosolek ja klasside kogunemised: digip6drde tutvustamine,
2015 selgitusto6 ootustest lastevanematele ja lastele
marts 2016 e Lastevanemate foorum, kus kogutakse tagasisidet ja anallilisitakse digip66rde
kaivitumisega seonduvat
aprill 2016 e Laste foorum, mille Gks réhuasetus on digip66rde mdju Gppeprotsessile, mis
on olnud Opilaste seisukohalt head praktikad ja missuguseid soovitusi nii
Opetajale kui koolile nad edastaksid
mai 2016 e Tagaside kogumine: Opetajate digipadevuste uus kaardistamine — vordlus
Oppeaasta algul labiviidud kaardistamise tulemustega; Ulevaateuuring
(muutused Opetajate hoiakutes ja arusaamades; labitud koolituste efektiivsus)
juuni 2016 e Digipoorde esimese aasta kokkuvote: edulood, parimad praktikad, head
saavutused, parendusvaldkonnad ja valjakutsed edaspidiseks

Rakendamine: eeldused, arendused ja jatkusuutlikkuse tagamine
Haridustehnoloogiline tugi ja dpetajate koostdd

Koolis on olemas haridustehnoloog. Haridustehnoloog noustab Opetajaid, tutvustab uusi
tehnoloogilisi voimalusi Gppetundide mitmekesistamiseks, viib ldbi koolitusi ja on vastutav kooli
haridustehnoloogilise arengu eest.

Digipoorde intensiivseks arenguks on vajalik suurendada info ja kogemuste jagamise ning
koolitusvoimalusi. Selleks viiakse sisse digiminutid (Uhe pikema vahetunni jooksul), kus nii IT-
osakond, Opetajad kui ka Opilased saavad jagada omandatud teadmisi-oskusi. Lisaks viiakse labi
pikemaid sisekoolitusi digiteemadel vdahemalt kord veerandis nii ainekomisjonide siseselt kui ka
tlekoolilistena. Selliste lldiselt suuremale seltskonnale orienteeritud harivate tegevuste kdrval on
oluline pddrata tdhelepanu ka individuaalsele juhendamisele. Selleks madratakse konkreetsed
haridustehnoloogi konsultatsiooniajad — mdeldud selleks, et Opetaja saaks kiisida konkreetseid
kiisimusi teemade osas, milleks ei ole vaja Uldisi koolitusi. Lisaks on haridustehnoloog alati valmis
minema koos Opetajaga tundi.

Uks inimene aga ei jdua alati igale poole. Seega ei saa kogu siisteemi arengut iiles ehitada pelgalt
haridustehnoloogile, mistdttu loome siisteemi, kus ka kolleegi nahakse ,haridustehnoloogina” —
Opetajad, kes juba on kogenumad digikasutajad, ndustavad oma kolleege ja annavad koos
vihemkogenud 8petajaga tunde. Oppejuht asendab samal ajal kogenud dpetaja tundi.

Vastavalt labiviidud uuringule saavad juba praegu enam kui 78 % kooli to6tajatest tuge oma kolleegilt
(Joonis 4), seega on sobiv 6hkkond ja alus Uksteiselt dppimiseks olemas ning Gpetajate vaheline
koost66 toimib hasti.



</ \/ /
\ Y

P C0 ) )
TIGUTEGUSAST DIGITEGUSAKS

50
45 20
40 -~
35 -
30 A
25 - 20
20 -
15 12
10 -+ 5
0 -
78% 73% 36% 22% | 9%
Kolleeg IT-juht Haridustehnoloog Olen pigem ise Muu
néuandja, kui ndu
kiisija

Joonis 4. Kellelt olete saanud hetkel koolis IKT alast néu?

Kooli sisevérgus on olemas koostatud digimaterjalide jagamise/vahetamise voimalus, mida ka juba
praegu aktiivselt kasutatakse.

Jatkusuutlikkuse tagamine

Jatkusuutlikkuse tagamiseks peame oluliseks alustada digip6oret kohe kogu kooli ulatuses, mitte
keskenduda ainult ihele kooliastmele voi ainevaldkonnale. Teatud maaral on eelt6d etapp meie
koolis labitud, sest meil on olemas konkreetne grupp Opetajaid, kes juba aktiivselt digitegevusi
Oppeprotsessis kasutavad. Seetdttu oleme eesmargiks seadnud alustada Gpetajate hoiakute ja
mdotteviisi muutusega, et tagada eelkdige Opetajate soov ja valmisolek digipoordeks. Sihiks on
saavutada esimesel Oppeaastal kdigi Opetajate toetus ja suunata neid astuma esimesi samme
digitegevuste alal.

Digipoorde edukaks labiviimiseks ja jatkusuutlikkuse tagamiseks on oluline seada konkreetsed
reeglid, luua sisteem ja teha kokkulepped, mis muuhulgas tagaksid olemasolevate ja juurde
soetatavate seadmete sailimise, nende sihiparase kasutamise. Samuti on oluline pé6rata tahelepanu
arvutivorgus kaitumisele ehk netiketile.

Digiseadmete hoidmiseks ja sédilimiseks on maaratud kindlad kasutusreeglid. Igal seadmel on alati
konkreetne vastutaja. Uldjuhul jagunevad digiseadmed hoidmiseks erinevate ruumide vahel vastavalt
nende peamisele kasutusvaldkonnale: naiteks meediaseadmed meediakeskuses, huvitegevuseks
vajalikud digiseadmed huvijuhi ruumis, teatud Opetajatel pdisivalt kasutuses olevad seadmed
vastavalt nende kabinettides (naiteks eripedagoogil vaikese grupiga to0ks eripedagoogi kabinetis).

Hetkel on koolil vdga vahe nutiseadmeid, mida Gpilastele kasutamiseks vélja jagada. Kui kool saab
juurde nutiseadmeid, mida dpilastele kasutamiseks anda, siis need jadvad (ldisesse kasutusse ja ei
ole seotud konkreetse haldajaga. Neid seadmeid saab laenutada raamatukogust, kus fikseeritakse,
kes millise seadme laenutas. Laenutamiseks on vajalik eelregistreerimine vahemalt iks paev varem.

Nutiseadmete vahesuse téttu oleme siiani toetunud peamiselt Gpilaste oma seadmete ehk VOSKi
pohimotte (VOSK = vota oma seade kaasa) kasutamisele. Sama p&himottega soovime ka edaspidi
jatkata, kuid senine kogemus on toonud vilja, et kool vajaks vahemalt (he Gpperiihma jagu
nutiseadmeid, sest mitte koikidel dpilastel ei ole oma nutiseadmeid voi ei véimalda need dppetddks
vajalikke tegevusi labi viia (seadmed on liiga vaikese jGudlusega vGi ei voimalda teatud programmide
kasutamist).
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Hetkel on dpilased (ldiselt valmis oma seadmeid kasutama. Lastevanemate puhul kdib lapse oma
seadme kasutamise lubamine kasikdes k&hklustega, sest ollakse mures laste liigse nutiseadmetega
tegelemise aja osas. Lastevanemate foorumil 2015. a martsis (Lisa 3) arutlesime Ghiselt koos
lapsevanematega digipéorde ja sealhulgas Gpilaste oma seadmete kasutamise Ule koolis. Viisime
kohapeal ldbi ka nutiseadmepdhise kisimustiku (kasutades mQlickerit), mis t6i valja, et 88%
vanematest on ndus sellega, et digidppe osakaal koolis peaks suurenema. Nutiseadmete olemasolu
kohta lastel selgus, et 95%-| Gpilastest on oma seade olemas (Joonis 5).

New Session

 Session €L maAlicker
Kas Teie lapsel on olemas moni isiklik kaasaskantav
digivahend (nutitelefon, tahvelarvuti)?

95.1%

jah
39 responses (95 1%)

4.9%

jah ai

Joonis 5. Nutiseadme olemasolu 6pilasel

Samas nutseadme Oppetdos kasutamise suhtes oldi erinevatel arvamustel: lastevanemate hulgast

58% olid ndus voi pigem ndus lubama lapsel oma seadet koolitdéds kasutada, 24% aga mitte, 17%
vanematest jaid neutraalsele seisukohale (Joonis 6).

New Session

e € mAlicker
Kas olete ndus, et lapsed kasutaksid koolis oma isiklikke

kaasaskantavaid digivahendeid dppimise eesmargil
ainetundides?

29.3% 29.3%

24.4%

I 0.0%

olen neutraalne pigem ei ndustu

17.1%

ndustun taielikult
12 responses (29.3%)

noustun taielikult pigem noustun

ei ndustu dldse

Joonis 6. Vanemate hinnang ndusolekule lubada dpilastel oma nutiseadet koolitdés kasutada
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Nendest tulemustest lahtuvalt alustasime arutelu, mille kdigus nii mdnedki algul vastu olnud vdi pisut
kdhklevad lapsevanemad mdistsid lapse oma seadme kasutamise vajalikkust ja eeliseid. Aga kindlasti
on vaja selles valdkonnas jatkata selgitust6dd lastevanemate hulgas ning seetdttu on kavas
lastevanemate lildkoosolekul ja lisaks klassikogunemistel eraldi antud teemat kasitleda.

Koige olulisemaks arendusvajaduseks koolis on (lekoolilise wifi vorgu olemasolu. Sellest tunneme
hetkel vaga tugevalt puudust. Wifi kasutamise puhul oleme juba praegu valmis mdelnud reeglid, sest
selles vaheses mahus, mida praegu saame nutiseadmetega tegevusi voimaldada, tuleb ikkagi jargida
kindlaid kokkuleppeid. Wifi kasutamiseks saab iga Opilane oma kasutajanime ja parooli, mis
voimaldab monitoorida vorgus toimuvat tegevust. Wifi kasutamine on vaba kogu koolipdeva jooksul.
Oppeprotsessis kasutavad dpilased eeldatavalt suures osas oma seadmeid. Kooli poolt on seadmed
peamiselt nendele dpilastele, kellel endal seadme kasutuse véimalus puudub. Kooli tahvelarvuteid
kasutatakse ka siis, kui on vaja teatud konkreetset programmi kasutada, mida dpilaste seadmetes ei
ole.

Oppeprotsessi ldbiviimisel kooli tasandil mingeid konkreetseid piiranguid dpetajale uue tehnoloogia
kasutamiseks ei seata. Kuidas ja mida kasutatakse, kui suure osa protsessist kasutamine moodustab,
mida tapselt Opilastelt oodatakse ja muu Gppeprotsessiga seonduv, on dpetaja enda otsustada, sest
tema kui Oppeprotsessi juht omab kdige paremat tervikpilti sellest, kuidas saavutada vajalikud
Opitulemused. Oluline on see, et Gpetaja lahtuks Ghiselt kokkulepitud p&himdtetest ning liiguks
Kivilinna digiprofiilis vdljatoodud tegevuste teostamise ja padevuste saavutamise suunas.

KOKKUVOTTEKS
Digipoorde edukaks labiviimiseks on Tartu Kivilinna Koolil eluliselt vajalik:

e Uhe dppegrupi jagu ehk 28 tahvelarvutit (kuna suuremad klassid on koolis 28 &pilasega) koos
laadimiskastiga
e Tervet koolimaja hdlmava wifi vorgu olemasolu

29.05.2015
Lugupidamisega

Tartu Kivilinna Kooli pere

/allkirjastatud digitaalselt/
Karin Lukk

direktor



LISAD
Lisa 1. Opetajate ja tugipersonali IKT-alase uuringu tulemused
Kisitluses osales 55 inimest.

1. Viin oma 6ppetodd labi voi olen valmis 1abi viima uusi tehnoloogiaid kasutades.

m Jah 78%
m Ei 0%

= Nii ja naa 22%

2. Kellelt olete saanud hetkel koolis IKT alast nou? (markida voib mitu valikut)
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35 4

30 -

25 -
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15 +

=
N

10 -+

5

0 -

78% 73% 36% 22%

Kolleeg IT-juht Haridustehnoloog Olen pigem ise
nouandja, kui ndu
kisija

Kui vastasite "muu", siis palun tapsustage, kellelt olete koolis IKT alast ndu saanud

9%

Muu

IKT-alased koolitused

Abikaasa

Abikaasa ja lapsed

Pole vajadust olnud

Ei ole vaja olnud ndu kisida

Ka valjaspool kooli
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3. Sooviksin ennast IKT alaselt tdiendada
0 2

4 ® Ei, ma ei vaja seda 0%
H Pigem mitte 6%

e o
31 Nii ja naa 7%

18 . .
M Pigem jah 31%

M Jah, pean seda vaga oluliseks 56%

4. Milles sooviksid ennast IKT alaselt kdige enam koolitada?

Arvutipohiste dppematerjalide koostamine, e-kursuste loomine

Alustaksin algbppest

Arvuti hingeelu

Ma oma t60s otseselt vaga palju IKT'd ei kasu ning nii palju kui kasutan suudan kas ise vélja

Seega hetkel mingisugust kindlat valdkonda ei oska pakkuda, sest pole veel probleemi otsa
sattunud.

nuputada, kuidas to6tab, olen varasemalt kokku puutunud véi tdepoolest haridustehnoloog aitab.

Statistiliste naitajate leidmine, joonised

integreerimise véimalustega tutvumine, voimalusel ka rakendamine.

Erinevate programmide meeldetuletamine. Oppematerjalide koostamine. Testide koostamine
Opilastele. Uusimate digivoimaluste kasutamine kasit6os ja kodunduses. Aine kaasajastamise ja

e-Opikute kasutamine, PREZI- esitluste koostamine, e-Gpikeskkonna loomine ja kasutamine

Saada tuttavamaks erinevate keskkondadega, mida seni oma t606s ei ole kasutanud.

erinevaid ideid ja motteid tundide mitmekesistamiseks. Erinevaid programme.

ei ole.

Digivotted, programmid, dpikeskkonnad, mida saaks kasutada tunnis ka siis, kui kdigil nutiseadmeid

Google Sketchup

Internetilehekiiljed, mida igapaevatoos Opilastega kasutada. Programmeerimise algtéed.

Erinevate programmide lihtsustatud kasutamine. Erinevate interaktiivsete 6ppevahendite
kasutamine/ rakendamine.

Sooviksin koolitust seoses IKT ja HEV dpilase toetamisega.

Uusi huvitavaid programme, mida Gpilastega vdimalus kasutada.

Sooviksin olla igal juhul kursis uuendustega digimaailmas, naiteks dppide koostamine, e-
Oppematerjalide efektiivne kasutamine, interaktiivsete dpikeskkondadega tutvumine jne

Erinevaid uusi internetilehekiilgi, mida saab t66s kasutada. Kdik uus on huvitav ja hariv.

Programmeerimine, uued kasutusvdimalused

Ei oska Oelda.

Nutiseadme efektiivne kasutamine.

Kisimus on selles, mida minult IKT vallas ndutakse. Kui pean tahvli asemel valdavalt arvutit
kasutama, siis vajan kindlasti sellealast koolitust.
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Tahvelarvutid ning nende jaoks moeldud rakendused ja 6ppematerjalid. Uued digitaalsete
Oppematerjalid (veebipdhised to6vihikud, toélehed.)

Sooviksin rohkem teada harivatest matemaatikaalastest internetilehekiilgedest, mis oleksid abiks
matemaatika dpetamisel ja kinnistamisel ning kas voi tunni pdnevamaks ja erilisemaks muutmisel.
Ka vajaks taiendamist teadmised, milliseid erinevaid vdéimalusi on to6lehtede koostamiseks. Olen
teadlik, et tunnikontrolle saab vahelduseks labi viia internetis, kuid vajaksin jallegi ndu, millised
keskkonnad on selleks kdige otstarbekamad. Ka oleks vaja mdnda spetsiifilist programmi, nagu
naiteks GeoGebra, stigavamalt tundma 6ppida.

uuendused, muutused, erinevad véimalused petamiseks kasutades IKT vahendeid

QR-koodid, videoklippide tootlemine, mdni esitlusprogramm tavaparastele lisaks, moni
opekeskkond (nagu Moodle), blogimise keerukamad véimalused (st kas on véimalik mitmekesi iht
blogi kirjutada vGi saavad teised pdhikasutajale lisaks ainult kommentaare lisada). M&ni uus
testimiskeskkond jne. Tegelikult ei teeks paha ka Google-i keskkonna spetsiifiliste voimalustega
tutvumine. Programmeerimine...

Kuidas viia labi keeletunde kasutades erinevaid digivahendeid.

Uute ja ponevate digivdimaluste kasutamisest dppetodos.

Kui, siis ehk animatsioonide, koomiksite tegemine. Seda pole ma reaalselt ise teinud, aga
keskkonnad on olemas ja ehk oleks vahva mdnel projektinddalal sellise asjaga tegelda. Nadala I6pus
vOiks nt saalis olla parematest té6dest esitlus.

Tahvelarvuti kasutamine. testide ja valikvastustega lilesannete koostamine, muu huvitav dppetdos
kasutamiseks.

Erinevate programmide kasutamine. Erinevate IKT vahendite kasutamine (Ipad, Smarttahvel,
nutitelefon jne) Lihtsustatud vétted ja kombinatsioonid erinevate tegevuste tegemisel.

Apid, mida saaks dppetdds kasutada.

Umberpoératud klassiruum. Kuidas ise koostada 8ppematerjale (erinevad keskkonnad)

Nutiseadmete efektiivne kasutamine dppetunnis.

Pilveteenuste kasutamine, digiopikute kasutamine.

Igasugune enesetdiendamine vaga oluline ja kasulik, kuid kuna té6tan koolis vaga vaikese
koormusega pohitdo korvalt, siis ei ole voimalik osaleda pakutavatel koolitustel.

Sooviksin tutvuda ja ka korrata juba kord 6pitud selliseid programme ja keskkondi, kus saab ise luua
mange ja Oppematerjale. Samuti sooviksin Gppida kasutama uusi tehnilisi vahendeid.

Erinevad programmid, mida kasutada oma t66s. Uuenenud lahendused ja véimalused, mida
kasutada.

Sooviksin rohkem infot uute dppemangude ja huvitavate programmide kohta.

Uute Gpikeskondade kasutamine.

Interaktiivsed dpikeskkonnad.

Moodle keskkonnas sooviksid end tdiendada

Uute Opikeskkondade praktiline kasutamine.

Kindlate programmide kasutamises
Uute tehnoloogiate osas: nii dpikeskkonnad kui konkreetsed rakendused

Sooviksin osata kasutada erinevaid info ja dokumentide jagamise mooduseid. Samuti kujundamise
osas. Exelit

Kuidas igapdevases t66s kasutada IKT vahendite voimalusi to6 ettevalmistamiseks,
mitmekesistamiseks, kaasajastamiseks ja lihtsustamiseks.

Uued dppeprogrammid; digiopikud; dpikeskkonnad

Eriala seostatuna IKT-ga

Kaugkoolituse tehnoloogiad
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opikeskkondade kohta, kus on juba valmis 6ppematerjali. Noodikirja programmi kasutamine (mida
Kaugkoolituse tehnoloogiad

Oma ainega seonduvate uute ITK vdimaluste alal

Kdiges selles, millega ma pean hakkama t66d tehes kokku puutuma.

Tunnid arvutiklassis, I-Pad/ i-Pod kasutamine 6ppetdos.

Vajaksin eelkdige teadmisi oma ainest lahtuvalt.

Uute digivahendite kasutamine.

5. Palun kirjuta, missuguseid digivotteid, programme ja 6pikeskkondi oled oma igapaevases t66s
siiani kasutanud?

Power Point esitlus, Kahoot, Miksikese dpikeskkond, LearningApps dpikeskkond, e-6pikud, Prezi,
Google Drive, Britishcouncil.org dpikeskkond.

Digivahenditest olen kasutanud kuulamisele lisaks videoldike, peamiselt YouTube-st.

Kasutan paljusid internetileheklgi (eeskatt, meedia, http://www.president.ee/,
http://www.err.ee/, http://folklore.ee/, http://jeopardylabs.com/play/, http://jeopardylabs.com,
http://www.kirmus.ee/erni, http://www.koolielu.edu.ee/ortograafia/, http://kirjanduslugu.edu.ee,
http://folklore.ee/Berta/, http://www.innove.ee, http://www.utlib.ee/ekollekt/eeva/,
http://www.youtube.com, http://www.ToonDoo.com, http://www.emakeeleselts.ee/omakeel/,
www.eki.ee, http://koolielu.ee// http://www.rahvakultuur.ee jms) - aga ajad ju muutuvad,
muutuvad ka keskkonnad Word, Excel (vahel tahab meeldetuletamist), HotPotatoes, Inspiration,
Kidspiration, Windows Media Player, Windowsi skannimine, VLC Media Player, Libre Office,
Microsoft Office, Google, Google Crome Teeme klassiga ettekandeid, esitlusi, Gpime kasutama
ainealaseid digikeskkondi jms. Kasutan tihti vajadusel nutiseadmeid, mis lastel kaasas.

Olen kasutanud internetis leiduvaid materjale ( olimpiaadide lilesanded, katsete videod, infot
erinevate teemade Gpetamisel), Miksikese Gpikeskkonda.

Kasutan sageli oma esitlustes PowerPoint’i, mangude koostamisel aga spellic.com keskkonda.
Lunktekstideks, kill harva, TheTeachersCorner keskkonda. Tutvunud olen kubbu.com keskkonnaga.
Koolielu lehekiiljelt saab vajadusel votta Glesandid, mis méeldud HEV- laste Gpetamiseks. Meie
kooli veebilehel on liles pandud minu koostatud ja valitud kognitiivseid protsesse arendavaid
tilesandeid, mida ise ka kasutan.

Aine (tantsudpe) ei voimalda igapdevatoos praeguste vahenditega kasutada Gihtegi digivotet,
programmi ega 6pikeskkonda. Hea, et on kasutada CD-mangija.

Kahoot, arvutiklassis info kogumine ja esitluste tegemine.

Digivahendite kasutamine: PowerPoint esitlused, tekstide koostamised, illustreeriva pildimaterjali
kasutamine, audiovisuaalsete 8ppematerjalide kasutamine Opikeskkonnad: Miksike, Matetalgud,
Koolielu

Ainetundide ettevalmistamine ja Gpilastel lilesannete taitmine kasutades interneti erinevaid
lehekiilgi. World programmi. Opikeskondadest toidutare.ee, isetegija.net

Noodikirjutamise- ja muusikatédtlemise ning -mangimise tarkvarad. Opikeskkondadest koolielu.ee

Fidelio, Adobe Acrobat, Adobe Photoshop, CorelDraw, Gmail, HTML, Internet Explorer, Mozilla
Firefox, MS Excel, MS Outlook, MS Outlook Express, MS PowerPoint, MS Word, OpenOffice,
Outlook.com, Windows 8/8.1 / XP, Windows NT / 2000, Windows Vista / 7, Google Chrome,
Kidspiration.

nc cad, Solid Edge Nx Cube

Miksike, Kidspiration, Google Docs, kubbu.com, Hot Potatoes, Moodle, VIKO, GeoGebra

kahhoot, padlet, Google drive, Power Point, prezi, mindomo, thinglink, bit.ly, blogger, videote
tegmine
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Endomundo

PowerPoint, Miksike, kuldvillak, Matetalgud, erinevad internetilehekiiljed

Suureparaseks vahendiks graafikute ja kujundite illustreerimisel ja Glesande lahenduskaikude
selgitamisel on GeoGebra. Olen seda tundma Gppinud ja avastanud omal kael, abiks méned
matemaatikadpikud, kuhu vastavad llesanded on sisse kirjutatud, ja méned internetivideod. Monel
juhul olen kasutanud Powerpoint'i esitlust. Seda matemaatilise viktoriini véi tunnikontrolli
labiviimiseks. Monikord on selle abil hea ka kontrollimiseks lahenduskaiku v&i vastuseid naidata. MS
Word ja Excel on pdhilised té6lehtede koostamise programmid.

Microsoft Office, Miksike, bio.edu.ee, YouTube, Koolielu, erinevad blogid, erinevad dppematerjalide
kogud algklassile, Slide Share, Kahoot, erinevad joonistusprogrammid jne.

PowerPoint esitlused Animatsioonide tegemine Multifilmide tegemine (ise tehtud + kinobussiga
koostdos) Kahoot Rollimangu esitus Virtuaalne herbaarium Intervjueerimine ja parast salvestuse
kasutamine Gppetdds Kisitlus Orienteerumine looduses tahvlis olevate Ulesannete abil, pildiseeria
tegemine Testide labiviimine Kunsti loomine veebis Pollide loomine Piltide t66tlemine ja
jutumullide lisamine, puslede loomine, appide kasutamine ja loomine Ideekaardi loomine
Kuldvillaku loomine ja mangimine Miljonimadngu loomine ja mangimine Peitepiltide koostamine
Erinevad generaatorid (ristsonad, lablrintilesanded, segadikud, jne) Kisitluste koostamine

Jeopardylab, Learningapps, Kahoot, Le Mill, Miksike, Quizlet, Hotpotatoes jt

Algklassidele suunatud Gpikeskkondi, informatiivseid teaduslikku infot sisaldavaid keskkondi.

koolielu.ee learningapps.org muusikanaited, mangud 6ppematerjali omandamiseks, virtuaalne
klahvistik

Igapaevases t60s kasutan PowerPointi, Wordi ja olen teinud mange KAHOOT keskkonnas. Samuti
kasutan erinevaid 6ppemange internetis.

www.learningapps.com Microsoft office www.prezi.com www.koolilelu.ee Google.com
Photoshop.com Erinevaid internetilehekiiljed

Senini on kdik olnud paberi peal vdi verbaalselt. Tulevikus soovin siiski arvutit kasutada ka testimise
eesmargil, kuid neid teste alles luuakse.

Kdige rohkem kasutame Miksikest, Youtube, Google, koostan tekstidokumente.

Digivotted: audiovisuaalsete materjalide kasutamine, esitlused, HotPot testide
koostamine/kasutamine, joonistamine

Opikeskeskkonnad: Koolielu, Miksike, Lemill, Matetalgud, Getwapps, Pinterest

Naiteks: info otsimine ja analiilisimine avaliku sektori, erasektori ja kodanikutihiskonna asutuste ja
organisatsioonide kohta nende kodulehekiilgedelt jm allikatest, erinevad keskkonnad (nt. Miksike,
wikipedia, civilization, minuraha, maailmakool, histrodamus )

Kasutatud digivotted: eProgrammeerimine keskkondades studio.code.org, Scratch, Lightbot,
Robozzle; eSeinalehtede koostamine Padletis; ¢Esitluste koostamine PowerPointis, GoogleDrive’s,
Prezis ja PowToonis; eMeeskondade moodustamine TeamUpiga; eLingikogu koostamine
Getwappsis; *Maastikumang koolimajas QR koode kasutades ja koolimaja hoovis Loquizi kasutades;
eLugemiskontrollid, peastarvutamine, digekirjareeglite harjutamine Kahootiga;

e Arvamuskisimustike koostamine Mentimeteriga; *Blogi pidamine keskkonnas Blogger.

Getkahoot, e-6pikud, Power Point, Miksike, pelala.net, lingid.ee, erinevad internetilehekiiljed eesti
keele, loodusdpetuse ja matemaatika tGlesannete kinnistamiseks, Kidspiration, Puzzlemaker.

Cubify Skettchup Solid Edge NC Cad

info otsimine (grupis, paari, individuaalselt), kahoot, online harjutused kinnistamiseks,
metoodililised naitvahendid (esitlused, pildid, laulud), dppeméangude loomine, ajaloolised ja
oppefilmid, PowerPoint esitluste koostamine ja esitlemine kaasdpilastele, dpiku Prime Time
(Pre.Intermediate) juurde kuuluv programm
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Nutitelefonid, tahvelarvutid (Android ja iPad), Learningapps, tricider, piratepad, teamup,
docs.google, titanpad, voicethread, weebly,

weebly youtube BBC learning English

PowerPoint ja Prezi esitluste tegemiseks Kahoot - kiire teadmistekontroll nutitelefoniga, kasutan
faktiteadmiste kontrollimiseks Powtoon - klippide tegemine; naiteks uue veerandi tutvustuseks
tegin koikidele klassidele Google vorm ja docs - koolisisestele ja llelinnalistele vdistlustele
registreerimine jms jeopardylabs.com - Kuldvillak internetis, veerandite I6pus olen teinud
kokkuvotvaid kiisimusi sdnaraamatud internetis - kasutanud dpilastega arvutiklassis, nutitelefonis,
ise igapaevaselt oma arvutis teamup.aalto.fi - rithmade moodustamine riihmatédks, ponev viis
vahelduseks riihmade moodustamiseks 6. klassides filmi tegemine - 6pilased tegid oma
nutiseadmetega filmid, vaatasime neid klassis projektoriga miksike.ee, koolielu.ee - otsin materjale,
kohandan neid youtube.com, vimeo.com - teemaga seotud videote vaatamine, naiteks naitasin
vimeost naidisvaitlust opilastele, et neid vaitluseks ette valmistada. Igapdevaselt otsin ise
internetist infot, osade (ilesannete puhul palun ka Gpilastel internetist infot otsida (kas siis kodus
voi koolis nutitelefoniga). Luuleteema kinnistamiseks tegime 7.klassiga arvutiklassis erinevaid
tilesandeid. Suhtlen dpilaste ja vanematega e-paeviku suhtluse kaudu. Opilased saavad sealtkaudu
mulle t6id saata. Suurem osa kolleegidega suhtlusest toimub ka e-paeviku suhtluse kaudu.

Chroome,geogebra,wiris,kidspiration,Mathematics,hotpotatoes,khanacademy, koolielu,haridusport
aal,innove,testid igasugused, Miksike

Dokumentide digitaliseerimine, Youtube videote kasutamine, mobiilse interneti kasutamine.
Microsoft Office, Excel, Powerpoint, Hot Potatoes, Adobe Reader, Windows Media Player. Moodle,
TERA, British Council, Online dictionaries, e-libraries.

Interaktiivsete Oppeltilesannete, testide ja kiisimustike taitmine. Algajatele mdeldud pro-
grammeerimisprogrammid internetis. google earth, google maps, Koolielu, Miksike, lastekas.ee jms

PowerPoint esitluste koostamine, toolehtede, testide, todjuhendite koostamine ja trikkimine.
Internetist erinevate lehekilgede kiilastamine -uusimate mustrite ja retseptide otsimine ja
salvestamine. Rohkem Wordi ja pdf dokumentide koostamine ja kasutamine. Koolielu.ee; isetegija
.net; toidutare.ee jne.. Loovtoo juhendamine ka meilitsi. Ei ole rakendanud kursustel dpitud ,sest
ajapikku [aheb see meelest.

Naiteks Microsoft Offfice, Google drive kikvGimalikud kasutamisviisid, learningaps.com, prezi
keskkond, photoshop, you tube, bio.edu.ee, Koolielu keskkond, erinevad blogid, kahoot,
respond.cc, sonapilvede tegmised jne

Programmi GeoGebra

Elektroonilised sdonastikud, blogid, ERR arhiiv, tekstitootlusprogrammid, Prezi.com jne

koolielu.ee, miksike.ee, rajaleidja.ee, esitluste koostamist, videoklippide vaatamist, audiosaadete
kuulamist, referaatide ja uurimistoode koostamist, selleks infootsinguid

Tavaparase office-paketti kérval veel: mQlicker, kahoot, Adobe Premiere Elements, Instant Online
Crossword Puzzle Maker, ClassMarker, Testmoz

Vaga palju erinevaid. Viimane tulemuslikum on DigiPamu projektiga seotud dppevara koostamine ja
hilisem dppevara rakendusega seotud uurimuse juhendamine. Uued lahendused on arendamisel.

Esitlused, e-6pe, oppefilmid ja - videod, kodused (ilesanded, nt puudujatel, paberivabalt, lapsed,
kellel on nt kasi kipsis, saavad teha oma t06 arvutis.

Pasch-net, Hueber, vitamin, youtube, nutiseadmed (lasen dpilastel kasutada, mul endal neid ei ole)

Miksike, LearningApps, PP esitlused, Koolielu, VOSK.

microsoft word, youtube, powerpoint, prezi, koolielu, koolikitarr, stuudium

fyysika.ee, miksike, prezi.com, mindomo.com, geogebra.com
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Lisa 2. Ulevaade dpetajate labitud IKT-alastest koolitustest

IKT-alaseid koolitusi on kokku ldbinud 55 dpetajat.

Koolitus Arv | %
Algklassi ainetunnid arvutiklassis 1 2
Andmekogurid ja nende kasutamine laboritoodes 1 2
Arvuti ajalootunnis 1 2
Arvuti algklassitunnis 1 2
Arvuti bioloogiatunnis 1 2
Arvuti kasutamise vBimalusi eesti keele tunnis 2 4
Arvuti koolis (Standard- ja Opitarkvara, internet, Sppematerjalide ja veebilehekiilje
valmistamine) 13 24
Arvuti kisito6tunnis. Opitarkvara, internet. Oppematerjalide valmistamine 1 2
Arvutiga joonistamine 1
Arvutikursus "Hot Potatoes" 1
Digitaalsed raamatukogud ja kirjanduslikud vorgukeskkonnad humanitaarses Sppe-
ja uurimist66s 1 2
DigiTiiger 39 71
Disain ja tehnoloogia, Solid Edge-NX-Kosyz 1 2
E - dppematerjalid, Miksikese keskkond, e-lehtede koostamine 8 15
Eesmargiparane digitehnoloogiate kasutamine ainetevahelises |6imingus 1
E-kursuse loomine dpikeskonnas Moodle 1
Elektrooniliste materjalide kasutamine (ihiskonnadpetuse tunnis 1 2
Elektrooniliste to6lehtede koostamine 10 18
e-raamatute loomine 1 2
Esimesed sammud programmeerimises 2 4
Esitlused Oppetdds ja nende tagamine internetis 2 4
Filmimetoodikad koolis ja hariduses 3 5
Flipped classroom and tools to support it 2 4
FLL Eesti juhendajate koolitus 1 2
Google Sketchup 1 2
Hariduslike erivajadustega Opilaste dpe ja IKT 15 27
Harivate internetilehekilgedega tutvumine, mida igapaevatoos Opilastega kasutada 14 25
Hindamine ja tagasiside e-Oppes 1
Hindamismudel kui kujundava hindamise vahend 1
IKT ja erivajadustega Oppija teadmiste koolitus innovatsioonikoolide vorgustiku
meeskondadele : OSA | 2 4
IKT ja refleksiooni koolitus innovatsioonikoolide vorgustiku meeskondadele. Osa Il 3 5
IKT kasutamine ja rakendamine eripedagoogide ja | kooliastme klassiGpetajate t66s 1 2
IKT vahendite integreerimine kooli dppekeskkonda 17 31
Infotehnoloogia kasutamine uuenenud Gppekava niitel 1 2
Inspiration ja Kidspiration tarkvara kasutamise dpetus ja praktiline kasutamine 1 2
Interneti vGimalused, pilt pildist, video tegemine, Exceli rakendused, veebilehtede
koostamine 1 2
Internetipdhise dppeinfosiisteemi e-kool uue versiooni muudatused ja kasutamine 1 2
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iPadi kasutamine aineGppes 1 2
Koolijuhtide IKT-alane juhtimiskoolitus 1 2
Laste ja noorte turvalisus Internetis 1 2
Lego Mindstroms First Lego League 1 2
Lihtne PowerPoint 1 2
Miks.ee suvekool 1 2
Miksikese | mooduli koolitus 1 2
Miksikese keskkonna Gldtutvustus 1 2
Mobile Devices in Language Classe 2 4
Modelleerimine tarkvaraprogrammiga Solid Edge, UGS NX kasutamine 1 2
Modelleerimistarkvara Solid Edge kasutamine, CNC freespingi juhttarkvara 1 2
Moodle dpikeskkond, arvuti vene keele tunnis 1 2
NC Cad-disaini- ja joonestustarkvara kasutamine 1 2
Online t66vihikute kasutamine 1 2
Programmi "Kid Pix Studio" kasutamine algklassi tunnis 1 2
Projektipaun (IKT oskuste rakendamine dppeprotsessis; infotehnoloogia

kasutamine Opiprojektide labiviimisel) 2 4
Robootika kursus juhendajatele 1 2
See on turvaline IT 1 2
Solid Edge-disaini- ja joonestustarkvara kasutamine 4 7
Sopruskoolid Euroopas/eTwinning - kool rahvusvahelises koost66vargus 1 2
Sulearvutikasutaja ABC 1 2
Tahvelarvutid GuesGppes 1 2
TeadusTiigri Vernier andmekogujate koolitus 1 2
Tehnotiigri talvekool 1 2
Tiigrimatemaatika "GeoGebra algkursus" 5 9
Uued meetodid ainedpetuses, e-Ope, e-potfoolio, mdiste ja mottekaardid,

koostooprojektid 8 15
Uurimuslik 6pe ja IKT 2 4
Valik IKT vahendeid dppetdos kasutamiseks 1 2
Veebipdhine 6ppematerjal "Elektrotehniline t66" 1 2
Video kasutamine dppetdos 1 2
WordPressis kodulehe valmistamise koolitus 1 2
Voimalusterohke 6ppematerjal "Picaxe" 1 2
Voorkeele dpetamine visuaalsete vahendite toel 1 2
Opitarkvara "Kid Pix Studio" kasutamine algklassides ja v6&rkeele dpetamisel 2 4
Oppematerjalide koostamine LeMill keskkonnas 6 11
Oppematerjalide loomine ja avaldamine internetis 1 2
Oppevideote loomine 1
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Kokkuvote Lastevanemate foorumil arutatud motetest

31. martsil 2015 toimus Tartu Kivilinna Kooli Lastevanemate foorum, kus osalesid kdikide klasside
vanemate esindajad ja hoolekogu liikmed. Kokku osales foorumil 42 lapsevanemat. Uhiselt arutleti
kahe peamise olulise teema lile — digipdore ja kooli-kodu koostdd. Lisaks sellele sai motteid vahetada
ka teistel vajalikel teemadel.

TEEMA 1 riihmade kokkuvote: digipoore Kivilinna koolis

Lastevanemate (ldine hinnang oli, et digidpe on oluline ja selle kasutuselevétmine vajalik laste
ettevalmistamiseks tanapdeva Uhiskonnas toimetulekuks. DigiGppe osas nahti mitmeid positiivseid
kiilgi: naiteks vahendab see laste koolikoti raskust, info on kiiremini kattesaadav, lapsed Opivad
kasutama nutiseadmeid heal ja arendaval eesmargil, mitte lihtsalt mangimiseks jm.

Digidppe edukaks rakendamiseks toodi valja teatud punktid, millega tuleb koolis arvestada:

Koolil peab olema teatud hulk digivahendeid, mida saab lisaks Gpilaste oma vahenditele neile
kasutada anda.

Praegu on olemasolev WiFi vork puudulik voi isegi olematu. Sellest tulenevalt ei saa hetkel
koolis sageli haid digioppematerjale kasutada voi digitegevusi labi viia.

Oluline rohk digiturvalisuse dpetamisel.

Digivahendite kasutamisel tunnis peab kindlasti jdlgima, et Opilane kasutaks neid Oppe
otstarbel.

Digivahendite kasutuselevétmise korval peab sdilima oma roll ka traditsioonilistel
Oppemeetoditel ja —vahenditel (sh ka kasikirjalise teksti loomine, omavaheline silmast-silma
suhtlemine jm).

Digidpe ei peaks olema valdav, pigem on sellel oma kindel osakaal — tuleb arvestada ka
Opilaste tervisega (naditeks silmade vasimisega).

Vajalik on Gpetajate koolitus, et tagada heatasemeline digiGpe.

Ka lapsevanemad vajavad koolitust, et nad oleksid teadlikud, kuidas ja miks koolis digiopet
kasutatakse ning oskaksid ka ise digimaailmas vajalikul maaral orienteeruda.
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